
Solving problem 

[Time limit 1 วินาที] [Memory limit 128 MB] 

*ทุกๆคนครับ OTOG เราจะมีการอัพโจทย์ให้น้องๆท าทุกวนัแลว้นะครับ* 

 ช่วงนี้เป็นฤดูกาลของการท าโจทย์อยา่งแท้จริง ซึ่งจากข้อความที่พ่ีๆประกาศ ท าให้น้องไอ

อยากท าโจทย์มากๆๆๆๆ 

 ฤดูกาลท าโจทย์จะมีอยู่ทั้งหมด n วัน(หรือก็คือรุ่นพ่ีจะท าการอัพโจทย์ติดต่อกันเป็นเวลา n 

วัน) ซึ่งโจทย์แต่ละข้อเม่ือท าผ่านส าเร็จก็จะไดค้่าประสบการณ์(EXP) ที่ไม่เท่ากัน ซึ่งน้องไอตอ้งการท า

โจทย์ให้ได้ผลรวมของค่าประสบการณ์สูงที่สุดเท่าทีเ่ป็นไปได ้

 แต่ด้วยความที่โจทย์ที่พ่ีๆอพัโหลดอาจมีความยากเกินไป(แต่ถา้พยายามกผ็่านได้ครับ)จึงท าให้

เม่ือน้องไอท าโจทย์ในวนันัน้ได้แล้ว น้องไอจะสลบไปหนึง่วัน หรืออีกความหมายคอืเม่ือท าโจทย์วนัที ่i 

จะท าให้น้องไอท าโจทย์ในวันที่ i+1 ไม่ได้ 

 แต่อย่างไรก็ตาม รุ่นพ่ีไม่ได้ใจร้ายขนาดนั้น จึงท าให้รุ่นที่แจกน ้าชาเขียวทีน่้องไอชอบเปน็

จ านวน g ชวด ถ้าน้องไอได้กินน ้าชาเขียวในวันนั้น ก็จะสามารถท าโจทย์ในวันนี้ได้ และวันต่อไปยัง

สามารถท าต่อได้เป็นปกติ โดยขวดน ้าสามารถกินวันไหนก็ได้ 

 ในเม่ือน้องไออยากท าโจทย์มากๆๆ เพ่ือให้ได้ค่าประสบการณ์(EXP) จึงวานให้คุณค านวณหา

ผลรวมของการท าโจทย์ของน้องไอที่มีผลรวมสงูสดุ 

 (บรรยากาศตอนคิด Solution) 



ข้อมูลน ำเข้ำ 

 บรรทัดแรก รับตัวเลขจ านวนเต็ม n และ g (2 ≤ n ≤ 10000)(0 ≤ g ≤ 100) แสดงถึงจ านวน

วันของฤดูกาลท าโจทย์ และจ านวนน า้ชาเขยีวที่นอ้งไอได้ 

 บรรทัดถัดมา มีตัวเลขจ านวณ n ตัว(ไม่เกิน 1000)แสดงถึงค่าประสบการณ์ในการท าโจทย์

ส าเร็จของแต่ละวัน 

ข้อมูลส่งออก 

 บรรทัดแรก เป็นตัวเลขจ านวนเต็ม แสดงถงึค่าประสบการณ์รวมสูงสุดทีน่้องจะท าได้ 

ตัวอย่ำงชุดทดสอบ 

ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 

6 0 
7 1 9 3 8 13 

29 

8 1 
7 9 8 4 3 2 7 9 

34 

ค ำอธิบำยชุดทดสอบ 

 ในตัวอย่างที่ 1 น้องเลือกที่จะท าวนัที ่1 3 6 ซึ่งจะได้แต้มทั้งหมด 7 + 9 + 13 = 29 

 ในตัวอย่างที่ 2 น้อลเลือกท าวนัที ่1 3 5 และในวันที่ 7 ได้กินน ้าชาจึงสามารถท าในวันที่ 8 ได้

จึงจะได้แต้มทั้งหมด 7 + 8 + 3 + 7 + 9 = 34 

 

 

 



เงื่อนไขชุดทดสอบ 
ล ำดับชุดทดสอบ เง่ือนไข 

ชุดทดสอบท่ี 1 (20%) n ≤ 10 g = 0 

ชุดทดสอบท่ี 2 (40%) n ≤ 10000 g = 0 

ชุดทดสอบท่ี 3 (20%) n ≤ 10000 g = 1 

ชุดทดสอบท่ี 4 (20%) n ≤ 10000 g ≤ 100 

 

หมำยเหตุ 

1. การกินน ้าชาและการเลือกท าโจทย์เราถือวา่ไม่เกี่ยวกัน นั้นคือ ถ้าเรากินน ้าชาในวันนั้นก็

จะท าโจทย์ก็ได้ หรือไม่ท าก็ได้(แต่ถา้ไม่ท า ก็จะท าให้ฤทธิช์าหมด) 

2. รับประกันว่าค าตอบไม่เกนิ INT_MAX 

 

 


